EVUSIM

GT Pro V2

konfiguralasa

Udvézliink az EvoSim istalléban, koszonjiik, hogy minket valasztottal!

A leiradst kévetve par perc alatt versenykész allapotban tudhatod az eszk6z6d.
Ha valamelyik Iépésnél elakadnal, vagy kérdésed lenne, nyugodtan keress minket
Facebookon, vagy a honlapunkon taldlhaté kapcsolat fiilon.
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1. Gyorskioldo, csatlakoztatas

A kormany a Thrustmasteréhez hasonld gyorskioldéval rendelkezik.
Thrustmaster bazis esetén, a gyari kormanyokhoz hasonldan, csak ra kell tekerniink a gyorskioldd
gylr(t a kormany adapterére. Fontos, hogy a gylrit ne huzzuk tdl, mert ez az adapter
megrepedéséhez vezethet.
Logitech bazis esetén keresd a felszerelést segitd vidednkat YouTube csatornankon.

FONTOS: Az adapter felszerelése el6tt a Logitech kormdny 6sszes gombjat tiltsd le a bazis
kezel6szoftverében (a D-pad-ot, és az enkdder mindkét iranyat is). Ellenkez6 esetben a gyari dramkor

lecsatlakoztatdsa utdn fantom-megnyomasokat fogsz tapasztalni a bazistol.

A kormany a PC-hez egy kiilon USB csatlakozdéval csatlakozik. A kormanyhoz tartozékként kapott USB
hosszabbitét érdemes Ggy rogziteni, hogy a bazis kalibralasa soran se huzddjon ki bel6le a kormany
USB csatlakozéja. A spirdlkabel nydlékony, azonban Ugyeljiink rd, hogy szélsé allasokban se legyen
tulsdgosan megnyujtva. Ez pl. Ugy keriilhetd el, hogy az USB hosszabbitdt a bazis kozvetlen kdzelében
rogzitjik (pl. kétoldald ragasztéval, vagy ragasztépisztollyal).

A kormany USB-vel torténd csatlakoztatdsa utan driver telepitése nélkil megjelenik az USB-
jatékvezérl6k kozt.

A Tulajdonsagok gomb megnyomasaval ellenérizhetd, hogy az adott gomb, kapcsold, vagy enkdder jel

melyik gombnak felel meg.
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2. Telepités
A kormanyhoz kilon driver telepitésére nincs sziikség. A beépitett LED-sor és kijelz6 a SimHub nevd,
ingyenesen letolthet6 szoftveren keresztil kapja a jatéktdl a telemetria adatokat.
A SimHub az aldbbi linken tolthet6 le: www.simhubdash.com
A szoftverhez opcionalisan, tetszéleges 6sszegért (min. 6€) vasarolhatd licensz, melynek f6bb elényei:
® 60 Hz-es (60 FPS-es) adatkiildés a kormanynak: ennek kdszonhet6en egyenletesebbek lesznek
a LED-animdciodk, illetve a kijelz6 frissitése is reszponzivabb, mivel ingyenes verzio esetén ez 10
Hz (10 FPS)
® Automatikus jatékvdlasztas (Iasd kés6bb)
e Minimalizalt szoftverinditas

Ezek miatt javasoljuk a licenszelt valtozat megvasarldsat.

3. Funkcidk, konfiguralas
A kormany a kdvetkez6 bemeneti funkcidkkal rendelkezik:

o 2 db magneses valtd

e 10 db nyomdégomb

o 2 db haromallasa (on)-off-(on) gomb

e 2 dbenkdder
A bemeneteket a jatékok kiilon szoftver nélkiil, automatikusan felismerik. A jatékban mentett gombok
jelolésére szolgalnak a felirat matricdk, amik a kormany mellé jarnak. Ezeket érdemes csipesz
segitségével a kormanyra tenni a pontosabb elhelyezés érdekében.
A magneses valtok eréssége allithatd a valtéban lévé magnesek mennyiségével. A kivételhez egy
mellékelt, nagyméretli csavar szolgal, ezdltal gyengithet§ a valtd. Az erGsitéshez szimplan tegyél a
mellékelt magnesek koziil a valtoba. Fontos: A magnest dvatosan kezeld, mert erGssége miatt sériilést

okozhat, illetve eltérhet.

Ledsor konfiguraldsa
A kormany beépitett LED-sora a kordabban emlitett SimHub szoftveren keresztil konfigurdlhatd. Ehhez
készitettlink egy alap konfiguraciét, ami tetszés szerint szerkeszthet6. A konfiguraciénk a termék

honlapjan érheté el.
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A letoltott LED-profil a SimHub Arduino fiilén, az RGB Leds alfulon, a Profiles managerben (az alabbi
képen (1)) tolthetd be:

SIMHUB - ASSETTO CORSA - GAME DISCONNECTED £ - B8 x

&  Arduino

Games

MANAGE YOUR RGB LEDS

Car settings

(2]
3 e oo [ I T BT |
| statistics L) F1ProV3 o —' 0%
1|?'-'c-"ile: manager I::i: |:-"=:="i|% Open test data ’::::i:C'I 2
@ Dash studio
L Il ]]
Arduino
Shakelt Wind
EFFECT GROUP
O | 0ooooooooooo [
Shakelt Motors Group .

Itt kattints az Import profile gombra, tallézd be a let6ltott profilt, majd kattints a LOAD gombra! Ekkor
lenyithatova valik az Effect Group csoportba rakott LED-animacioécsoport (a When game is running-ot
tovdbbnyitva).
Az Open test data editor (2) gombbal tesztelheted a kiilonb6z6 események megjelenését a
LED-soron (fordulatszam, sarga zaszl9, stb.). A LED-csik fényereje a jobboldali csuszkan allithaté (3).
Tovabbi effektusokat az Add effect gombbal adhatunk hozza, illetve itt mddosithatdk a
profilban Iévé effektusok (pl. a fordulatszam hatarok, szinek, stb.). Konfiguralassal kapcsolatos kérdés

esetén is nyugodtan keress minket a Facebook-oldalunkon, vagy a honlapon Iévé kapcsolat fulon.

Kijelz6 konfiguralasa

A kormany kijelz6je szintén a SimHub-on keresztiil, az Arduino, Screens fiilon konfiguralhato.
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Az itt taldlhato kijelz6sorrend hierarchikus, azaz a legfelsé fog megjelenitésre kerilni. Bizonyos adatok

azonban ideiglenesen megjelenitésre kerlilnek, még ha sorrendben lentebb is vannak. Pl. az
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alapbedllitasnal a delta a sokadik helyen van, azonban mikor teljesitiink egy kort, megjelenik az

GT Pro V2

id6kolinbség. Egy-egy kijelz6elrendezés szerkesztéséhez kattintsunk duplan az adott kijelzére! Ekkor

megjelenik a konfiguracids ablak:
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Az alap MainScreen esetében pl. 3 dolog kerill megjelenitésre egymas mellett: hany koért mentiink az

adott futamon (CurrentlLap), a sebességfogokaztot (Gear), és a sebességet (SpeedLocal).

Bedllithatd, hogy egy kijelz6 csak jatékban jelenjen meg (InGame), vagy pedig jatékon kivdl is (Idle).
Ahhoz, hogy ezek egymastdl elvdlasztva jelenjenek meg, a CurrentLap sornal lathatjuk, hogy a Display
length (adott paraméternek fenntartott karakterhossz) 3 karakterre van allitva, tehat a
sebességfokozat a 4. helyen keriil megjelenitésre. A sebesség pedig jobb oldalt jelenik meg, mivel a

Right allign (jobbrazaras) be van pipalva.

Az alap kijelz6elrendezések szabadon szerkeszthetdk, azonban a kdvetkez6kben egy sajat elrendezést

fogunk hozzaadni. A Screens fllon kattintsunk a New Screen gombra!

Screen name-nek adjuk meg, hogy mit szeretnénk megjeleniteni, példaként az lzemanyaggal
kapcsolatos adatokat fogjuk megjeleniteni. Valasszuk ki, hogy Ingame, vagy Idle screent szeretnénk-e
hozzaadni. Villogd megjelenités esetén a villogas frekvenciajat is itt allithatjuk be (pl. rekord koridé

esetén az alap kijelzé villog).

Az ablak aljan az ADD gombra kattintva adhatunk Uj adathelyet a kijelz6re. Ekkor jobb oldalt
valaszthatunk, hogy szoveget (Text), telemetria adatot (Simhub Property), vagy szamitott értéket

(Computed text) szeretnénk megjeleniteni a kijelzén. A Text mezG6t vdlasztva hozzaadjuk, hogy az
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Uzemanyagot szeretnénk kijelezni: FUEL-. Ismét az ADD gombra kattinva, majd a Simhub Propertyt
valasztva kivalasztjuk a Fuel paramétert, és két karakter hosszura allitjuk, végil jobb alul a SAVE

gombbal mentjiik:
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Ezutdn drag&drop mddon fentebb-lentebb helyezhetjik a kijelz6k kozt. Ennek a sorrendnek a legfébb
szerepe az, hogy a kormdnyon beallithatjuk, hogy valamelyik gomb, kapcsold, vagy enkéder valtson a
megjelenitett paraméterek kozott. igy pl. egy enkdder jobbra- és balra iranyat beallithatjuk a kijelz6k
kozti valtasra. Ehhez az Arduino filon, a Controls alfiilnél a 7 segments LCD CONTROLS-ndal a Show
next screen-nél kattintsunk a Change gombra, majd a kormanyon nyomjuk meg a gombot/kapcsoldt,
vagy tekerjlk el azt az enkddert, amire a kijelz6valtast szeretnénk allitani. Ugyanezt végezziik el a Show

previous screen esetén is.
Ezaltal konnyedén valthatunk a megjelenitett paraméterek kozt, pl. az enkdder tekerésével.

A LED-ekhez, illetve kijelz6h6z torténd adattovabbitdshoz SimHub-nak minden esetben futnia kell!
Ezek utan mar csak annyi a teendéd, hogy bal oldalt a Games fllon kivalasztod az inditani kivant
jatékot, hogy a SimHub konfigurdlja magat az adott jatékra (licenszelt verzid esetén ez automatikus).
Ha a jaték kivalasztasa utan egy piros sav jelenik meg feliil, két teenddénk lehet:

e Ha az lizenet , This game requires to enable telemetry manually”, akkor engedélyezniink kell a
jatékban a telemetria-adatok kiildését. Az ,Open configuration instructions” gombra kattintva
lathatjuk, hogy hogyan kell ezt megtenni az adott jaték esetén.

e Ha az az lizenet, hogy konfigurdlasra van szilikség, kattintsunk a ,Fix it automatically” gombra.

Ezek utan a jaték akar a SimHub-on keresztiil, akar az asztali parancsikonon keresztiil indithato.
JO jatékot és sikeres futamokat kivanunk!

Kériink, ha elégedett vagy a vasarolt termékkel, értékeld azt a webshopban. Ha javaslatod van a

termékkel kapcsolatban, keress minket bizalommal!
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